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I. Opis cyklu zajec:

b

,Dawno, dawno temu, za siedmioma gorami za siedmioma lasami...”, -
pamigtamy te stowa, napawajace radoscig 1 ciekawoscig, za nimi, bowiem
zawsze kryla si¢ fascynujaca opowiesc.

Wspolne czytanie ksigzek z dorostymi ma duzy wptyw na rozwdj matego
cztowieka. Bajki, wiersze, literatura dziecigca - pomagaja dziecku poznawac
1 nazywa¢ wilasne emocje oraz podpowiada¢ sposoby radzenia sobie z nimi.
Odpowiednio dobrana ksigzka dla dziecka wzbogaca wiedzg, rozwija umyst, jest
zrodtem rozrywki 1 zabawy. Ksigzki sg tez skarbnicg uniwersalnych warto$ci
moralnych. Potrzeba kontaktu z ksigzka nie powstaje u dziecka spontanicznie,
stad musi jg wzbudzi¢ nauczyciel lub rodzic w procesie wychowania.

Dlatego jednym z zadan przedszkola jest m.in. rozbudzenie zainteresowan
czytelniczych. Poprzez utozsamienie si¢ z bohaterem, dzieci sg w stanie
przepracowac rozne, trudne dla siebie sytuacje, poradzi¢ sobie z przykrymi
emocjami. Nabywaja nowych umiejetnosci spotecznych 1 emocjonalnych,
tatwiej im identyfikowac¢ swoje przezycia.

Dzigki czytaniu odpowiedniej literatury dziecko staje si¢ lepsze, bogatsze
wewnetrznie, pragnie, aby zawsze tryumfowato dobro 1 sprawiedliwos¢.

1. Cel glowny:

Glownym celem zaje¢ jest promowanie wsrod dzieci czytania literatury
dziecigcej, jako sposobu na ich rozwoj, ksztalcenie, zdobywanie wiedzy
1 wychowanie szczgsliwego cztowieka oraz ksztaltowanie postaw spolecznych
u dzieci w wieku przedszkolnym.

2. Cele szczegolowe:
1) upowszechnianie czytelnictwa, rozwijanie kompetencji czytelniczych
wsrod dzieci,
2) przekazywanie za posrednictwem literatury warto$ci moralnych,

3) wyzwalanie pozytywnych emocji (radosci, zadowolenia, poczucia
bezpieczenstwa),

4) rozwijanie wyobrazni, koncentracji 1 uwagi, zdolnosci tworczego
myslenia,

5) prowadzenie dziatalno$ci czytelniczej z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii informacyjnych — prezentacji multimedialnych, filméw DVD,
ptyt CD.

3. Termin realizacji

Zajecia beda realizowane w terminie: kwiecien 20xx - maj 20xx



I1. Tematy zajec¢:
1. ,,Moj przyjaciel Kubus Puchatek”.

2. ,,Multimedialny swiat Juliana Tuwima” - zajecia z wykorzystaniem
technik multimedialnych.

Scenariusz zajec dla 5,6 latkow

1. Moj przyjaciel Kubus$ Puchatek

1) SRODKI DYDAKTYCZNE:

Obrazek przedstawiajacy Kubusia Puchatka, historyjka obrazkowa pt. ,,Kubus
wspanialym przyjacielem”, sylwety Ktapouchego, dwa szaliki, talerze, miod,
tyzka, szarfy, karta z pytaniami, ordery dla grup, ptyty CD.

2) PRZEBIEG ZAJECIA:

a. ,,Kubu$ Puchatek” — odkrywanie obrazka. Dzieci siedzg przed tablicg, na
ktorej zawieszony jest zakryty obrazek. Nauczycielka odstania mate jego
fragmenty. Zadaniem dzieci jest odgadnigcie, kto jest na tym obrazku.

b. ,,Pociag do Stumilowego Lasu” — zabawa ruchowa przy muzyce.
Wszystkie dzieci z obu grup $piewaja piosenke i1 nasladujac ruch pociggu
poruszaja si¢ w rytm muzyki po sali.

c. ,,Kubu§ wspaniatym przyjacielem” — opowiadanie nauczycielki na
podstawie historyjki obrazkowej i w oparciu o tekst A. A. Milne pt.
,,Kubus$ Puchatek”.
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Poczciwy bury osiol Ktapouchy stat sobie samotnie na skraju lasu, z tbem
zwieszonym ku ziemi 1 rozmys$lat o sprawach tego Swiata.

Przechodzit tamtedy Kubu$ Puchatek. Klapouchy bardzo si¢ ucieszyl,
ze moze przesta¢ mysle¢ na chwile, by moc przywita¢ Puchatka. Kubu$ obszedt
przyjaciela dookota 1 rzekt:

- Powiedz mi, Ktapouszku, co si¢ stalo z twoim ogonem?
- A co si¢ miato z nim sta¢? — zdziwit si¢ osiot.
- Nie ma go na miejscu.

Ktapouchy powoli obrocit sie¢ w t¢ strone, gdzie przed chwila byl jego
ogon. I gdy przekonat si¢, ze nie moze go ztapac, obrécil si¢ w przeciwng strong
1 tak dlugo wykrecat teb, az trafit na to samo miejsce. Przechylit si¢ naprzod
1zajrzal przez rozstawione przednie nogi 1 powiedzial dlugim, smutnym
westchnieniem: - Przekonalem si¢, ze masz racjg.

Puchatek czul, Zze powinien powiedzie¢ Ktapouchemu cos$ pocieszajacego,
ale nie wiedziat co. Wigc zamiast tego postanowil uczyni¢ co$ pocieszajgcego.-
Ktapousi — rzekt uroczyscie. — Przyrzekam ci, ze ja Kubus, odnajde twdj ogon.

I Puchatek powedrowat szuka¢ oslego ogona.

- Jesli, ktokolwiek wie cokolwiek o czymkolwiek — powiedzial sobie Mi$§ — to
tylko Sowa Przemadrzata.




Sowa zajmowata uroczg rezydencje pod Kasztanami. Byta tam i kotatka 1 sznur
od dzwonka z chwascikiem.

Pod kotatkg widniat napis, ktory glosit:

PRO SZE ZWONIDZ JEZLIKTO HCE PO RADYA

pod chwascikiem dzwonka bylo napisane:

PROSZE POKADZ JEZLIKTO NIEHCEPO RADY

Puchatek przeczytat obydwa napisy starannie, najpierw z lewa na prawo,
a potem na wszelki wypadek z prawa na lewo. Potem, dla zupelnej pewnosci,
zastukal kotatka 1 pociagnat za sznurek od dzwonka i1 zawotal dono$nym
glosem:

- Sowo, przychodze¢ po porade!
Drzwi otworzyty si¢ ukazata si¢ w nich Sowa.
- Co stycha¢ Puchatku? — zapytata — Jakie masz nowinki?

- Ach, okropne i1 smutne — odpowiedziat Puchatek — mdj przyjaciel Ktapouchy
zgubit swdj ogon. Strasznie mu go brak. Wiec czy moglaby§ mi taskawie
powiedzie¢, gdzie go szukac?

Widzisz — odparta Sowa — najczesciej praktykowane postepowanie w takich
wypadkach jest nastepujace...

- Po pierwsze wyznaczenie wynagrodzenia trzeba oglosi¢. Oglosimy, ze damy
bardzo duzg ilo$¢ czego$ tam temu, kto znajdzie ogon Ktapouchego!

Nastepnie napiszemy na karteczce ogloszenie 1 zawiesimy w lesie. Osoba,
ktora napisze ogloszenie, moze by¢ tylko Krzys. To wlasnie on sporzadzit
napisy na moich drzwiach.

Chyba je widziates Puchatku?

Puchatek nie stuchajac tego, co moéwita Sowa, powiedziat ,,nie”.
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- Naprawde nie widziate$ ich? — spytata Sowa lekko zdziwiona. — Chodz, musisz
je zobaczyc.

Poszli do drzwi wejsciowych 1 Puchatek spojrzat na kotatke 1 napis pod
nig, a potem na sznur od dzwonka z chwascikiem. I im dluzej patrzyl na
chwascik, tym bardziej sobie przypominat, ze widzial co§ podobnego.

- Skad go masz Sowo? - Sztam przez las. Naraz patrze, a tu sobie wisi na
krzaku. Zdawalo mi si¢, ze kto§ tam mieszka, wigc mysle sobie, zajrze. |
pociggnetam, zeby zadzwoni¢. I nic. Wiec zaczelam dzwoni¢ bardzo
gwaltownie, az mi to zostalo w reku. A ze zdawal mi si¢, ze to nikomu
niepotrzebna, zabratam do domu.

- Sowo — rzekt Puchatek — Popetnitas pomytke. Jest potrzebne mojemu
przyjacielowi Klapouchemu. To moéwigc, odczepit chwascik 1 zanidst go
Ktapouchemu. Gdy Krzy$§ przymocowatl go na wilasciwe miejsce, Ktapouchy
zaczal hasac 1 fika¢ kozty po lesie.

A.A. Milne (opowiadanie z ksigzki ,,Kubus$ Puchatek™)

1) Znaleziony ogon” — zabawa integracyjna.

Na tablicy zawieszone sg sylwety Ktapouchego (jedna sylweta dla grupy).
Ochotnicy z grup podchodza i z zawigzanymi oczami starajg si¢ przypiac
osiotkow1 ogon. Pozostate dzieci starajg si¢ nakierowa¢ ochotnika méwigc gdzie
przypiac¢ (w lewo, w prawo, w dot, w gore).

2) Spiewaj z Puchatkiem” - zabawa ruchowa przy muzyce
Dzieci ustawiajg si¢ w kole 1 $piewajg piosenke ilustrujac jej tre§¢ ruchami np.
klaszcza, podskakuja.

3) ,, Male co nieco” — zabawa integracyjna.



Na stoliku stojg talerzyki z nalanym miodem. Zadaniem chetnych dzieci begdzie
jak najszybsze wylizanie miodku z talerzykéw bez pomocy rak.

4) ,,Przyjaciele Puchatka” — quiz.

Wybrane dzieci z obu grup tworzg dwa zespoty. Kazdy zespot odpowiada na
pytania dotyczace Kubusia Puchatka 1 jego przyjaciot.

1) Jak nazywa si¢ las, w ktorym mieszka Kubus$ Puchatek
2) Co najbardziej lubi robi¢ Tygrysek?
3) Jak ma na imig¢ chiopiec, ktory odwiedza Kubusia i jego przyjaciot?
4) W jakim kolorze ma bluzke Kubu$ Puchatek?
5) Ktory z przyjaciét Puchatka hoduje marchewke?
6) Kogo Tygrysek uczyl tanca Hopaj — siupaj?
7) Kto jest najmadrzejszy w Stumilowym lesie?
5) .,,.Dwa Misie” — zabawa taneczna.

Dzieci dobieraja si¢ parami i1 tanczg w koleczkach, nastgpnie tworza kilku
osobowe wezyki 1 poruszajg si¢ w rytm muzyki.

6) ,,Kubus$ naszym przyjacielem”

- wreczenie grupom orderéw Kubusia Puchatka.




7). Zakonczenie zajec.
Scenariusz zajec dla 6 latkow.

2. Multimedialny Swiat Juliana Tuwima - zajecia z wykorzystaniem
technik multimedialnych.

1) Srodki dydaktyczne - ptyta "Multimedialny Swiat Juliana Tuwima", -
diagram literowy dla kazdego dziecka, - komputer, - rzutnik
multimedialny.

2) Przebieg zajecia.

a. Powitanie.
b. Wprowadzenie do tematu zaje¢ - zagadka stowna.

"Cho¢ nie ma zamka ani kluczyka, czesto otwierasz jg i zamykasz. W swoim
wnetrzu wiele tajemnic miesci: wierszykow, bajek i opowiesci''.

(ksigzka)

c) Zapoznanie dzieci z postacia poety - wysSwietlenie krotkiej
prezentacji.

d) Odczytanie fragmentu wiersza pt. "Dzoncio".Tuwim
kochat zwierzeta. O swoim ukochanym psie Dzonciu
mowil, ze jest najmadrzejszym pieskiem w Warszawie. kJ )¢

¢) Wspdlna recytacja wiersza pt. "Okulary". Nauczycielka ~ }
wys$wietla na ekranie prezentacje do wiersza "Okulary", ktora zawiera
ilustracje do wiersza 1 tekst. Dzieci wraz z nauczycielkg recytujg
wiersz. Nastepnie nauczycielka zadaje dzieciom pytania:

q \\
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A
o)
/S

- Wymiencie miejsca, w ktorych pan Hilary szukat okularow.

- Wymiencie jak najwigce] czgsci garderoby, w ktérych pan Hilary
szukatl swoich okularow.

f. Animacja do wiersza pt. "Figielek". Nauczycielka uruchamia program
multimedialny "Multimedialny $wiat Juliana Tuwima". Dzieci stuchaja
wiersza 1 ogladajg animacje.

- Jakie zwierzeta wystapily w tym wierszu?

g. Odnajdywanie roznic w 2 ilustracjach do wiersza "Figielek". Na
duzym ekranie dzieci ogladaja 2 ilustracje. Nastepnie odnajduja
1 zaznaczajg myszkg przy komputerze 10 roéznic, ktérymi ro6znig si¢ te
obrazki.

h. Diagram literowy. Dzieci otrzymuja diagram - wykre§lanke literowa.
Z diagramu nalezy wykresli¢ 9 tytulow wierszy J. Tuwima. Pozostate
litery czytane poziomo utworzg hasto.



1. Podsumowanie zaj¢¢. Sprawdzenie znajomos$ci wierszy poety. Dzieci
konczg zdania czytane przez nauczycielke.

Jaki Murzynek nie kgpie si¢, "bo si¢ boi, ze si¢ wybieli"?

» (Co zgubil Pan Hilary?

Jaki to ston byl strasznie zapominalski?

= (o z pieca spadto?

Jak nazywata si¢ dziewczynka, ktora wszystko robita "sama! sama!

sama!"?
= Stoi na stacji...

= W jakim wierszu chtopiec sktamat cioci, ze wrzucil list do
skrzynki?

J. Zakonczenie zajec.
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